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FEDERATION VALAISANNE
DES SOCIETES DE CHASSE

KANTONALER WALLISER
JAGERVERBAND

Kantonale Jagd-Schiessvorschriften

Diana
Organisatorin
Kontakt
Stundenplidne
Preis Kombination: Fr. 80.- inklusive: Gamse / Tontauben / Kipp- oder
Rollhase
Schiessprogramm | Gdmse Probeschiisse : 2 Schiisse, fakultativ
6 Schiisse Position: liegend aufgelegt oder sitzende Position, je
nach Organisation. Auflage: Nur diejenige, die an der
Schiessscheibe vorgesehen ist (keine Decken oder
anderes Zubehor). Zweibein erlaubt.
Scheibe : Linke Gamse, keine Verdnderung in der
Optik, keine Markierung in der Mitte.
Wertung: 6 versteckte Schiisse, die am Ende der Serie
gezeigt warden / Zehnerwertung / und Erwahnung
der Innenzehner bei 100 Punkten. Es ist auch méglich,
alle Schiisse mit Hunderterwertung zu zahlen. Dies
muss auf dem Standblatt deutlich vermerkt werden.
Maximale Zeit: 15 Minuten.
Tontauben Probeschiisse: 2 Schiisse, fakultativ
15 Tontauben  Position: stehend frei, Doublieren erlaubt.
Wertung: 15 Tauben. Treffer beim ersten Schuss 2
Punkte, Treffer nach Doublieren 1 Punkt.
Kipp- oder Probeschiisse: 2 Schiisse, fakultativ
Rollhase
Position: stehend, Gewehr angeschlagen erlaubt und
8 Durchgdnge  doublieren erlaubt.
Wertung: 8 Treffer auf den Kipphasen (3 Elemente),
4 Schiisse von links, 4 Schiisse von rechts,
abwechselnd. 1 Punkt pro fallendes Element.
Wertung: je 8 Schiisse auf den Rollhasen
Treffer beim 1. Schuss = 2 Punkte
Treffer beim 2. Schuss = 1 Punkt
Standblatt Alle Stand- und Resultatblatter miissen vom Warner und vom Schiitzen

visiert werden. Bei Unstimmigkeiten entscheidet das
Organisationskomitee.
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Rangliste Walliser Meister "Kombination" (drei Disziplinen)

- 1. Gesamtwertung der Gdmse + Gesamtwertung des Kipp- oder
Rollhasen + Gesamtwertung der Tontauben;

- 2. Anzahl der Innenzehner auf der Gdmse (96 und mehr);

- 3. Anzahl Punkte der Kipp- oder Rollhase;

- 4, Anzahl der Punkte beim Tontaubenschiessen;

- 5. Ho6he der Innenzehner;

- 6. Geburtsjahr: Der Altere gewinnt.

Walliser Meister "Hochjagd" (Gamse)

1. Punkte auf Gdmse insgesamt;

2. Anzahl der Innenzehner (96 und mehr);
- 3.Hohe der Innenzehner;

- 4. Geburtsjahr: Der Altere gewinnt.

Sicherheit Im gesamten Schiefdbereich sind die Waffen, ohne Etui, ungeladen und mit
offenem Verschluss zu tragen oder zu lagern. Die Schrotflinten sind
gebrochen und ohne Schiessriemen zu fiihren. Alle Anweisungen des
Schiessoffiziers miissen strikt befolgt werden. Jeder Schiitze ist fiir die von
ihm verursachten Unfille verantwortlich und muss im Besitz einer
Privathaftpflichtversicherung sein.

Waffen Es sind nur Waffen erlaubt, die im Wallis fiir die Jagd zugelassen sind:
Mindestkaliber 7 mm (270 zugelassen). Minimale Lauflange 45cm.
Folgendes Zubehor ist verboten: Flimmerband - Schulterhaken -
Schiessriemen - Handstlitze - Handstopp - Gegengewichte.

Munition Beim Kugelgewehr: Jeder Schiitze verwendet seine eigene Munition.
Vollmantel erlaubt.

Fir die Flinte: Kipp- oder Rollhasenmunition sowie Tontaubenmunition
ist vor Ort zu kaufen.

Zielfernrohr Maximale freie Vergrofierung.

Anmeldung Die Anmeldung fiir alle Disziplinen erfolgt vor Ort.
Jeder Teilnehmer ist fiir die Abgabe seines Standblatts im Schiessbiiro
selbst verantwortlich.

1. Gewinner der Kombination Preis im Wert von CHF 500.--.

2. Sieger Gamse Preis im Wert von CHF 300.--.

3. Sieger Tontauben Preis im Wert von CHF 300.--.

4. Sieger Kipp- oder Rollhase Preis im Wert von CHF 300.--.

5. Zweitplatzierung (Kombination / Gimse / Tontauben / Kipp- und Rollhasen) jeweils
CHF 300.--/CHF 200.- -/ CHF 200.-- / CHF200.--

6.. Drittplatzierung (Kombination / Gdmse / Tontauben / Kipp- und Rollhasen) jeweils
CHF 200.--/CHF 100.--/ CHF 100.--/ CHF 100.--
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